
Omalovánky s Coding Critters 
Vybarvi tento zábavný obrázek Codin Critters!
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Plánování se Scamprem!
Scamper má naplněný celý den! Můžeš ji pomoct vše uspořádat?
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1. Po probuzení si chce Scamper hrát. Polož 2 šipky vpřed a 1 šipku doprava a nasměřuj Scamper tak, aby
našla svůj míček.

2. Po ukončení hry polož 2 šipky vpřed a 1 šipku doleva, aby se Scamper setkala se Sneakrem.

3. Je čas na snídani! Polož 3 šipky doprava a 1 šipku doků, aby našla svou rybí pochoutku.

4. Pojďme si hrát na klouzačce! Polož 1 levou šipku a 2 šipky dolů a začni se klouzat.

5. Sneaker si potřebuje zdřímnout! Polož 1 šipku doprava a 1 šipku dolů tak, aby uložila Sneakra ke
spánku.
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Rangerovo bludiště!
Ranger si chce hrát se Zipem! Můžeš mu pomoct kamaráda najít?
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Začátek

KonecFinish
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Vybarvi Rumbla
Rumble ztratil své barvy! Můžeš mu pomoct získat je zpět? 
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